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@ Aska parent before going online. @ Demande a un parent avant de te connecter a Internet.
© Bitte deine Eltern um Erlaubnis, bevor du online gehst. @ Pide permiso a tus padres antes
de acceder online. @ Pede autorizacao aos teus pais para acederes a Internet. @ Prima di
connettersi a internet, chiedere il permesso ai genitori. @ Vraag toestemming aan je ouders
voordat je online gaat. @ Fraga en fordlder innan du anvénder Internet. @ Sporg dine
foreeldre om lov, for du gar pa nettet. @ Spor foreldre for du gar inn pa nettet. @ Pyyda
vanhemmiltasi lupa kayttad Internetid. @ Znujote mv ddewa yovéa mpotou cuvdedeite
Siktuakd. @ Popros rodzica o zgode przez potaczeniem sie z Internetem. €@ Kérj engedélyt a

mieldtt neteznél! @ internet sitesine girmeden &nce anne babanizdan izin alin.
@ Nei prejdete do rezimu online, zeptejte se rodici. @ Skor, nez pojdete na internet,
poZiadajte o povolenie rodica. @ Cere permisiunea unui adult inainte de a intra pe internet.
@ [lepep Tem, KaK BbliiTi B VIHTepHeT, cnpocuTe paspeLueHns poauteneil.
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@ TOINSTALL BATTERIES
© POUR METTRE LES PILES
© BATTERIEN EINLEGEN

© PARACOLOCARLASPILAS @ STTAI BATTERIER

P1. TACTICAL RAIL

P2.JAM CLEARING DOOR
P3. ADVANCE HANDLE

P4, ACCELERATION TRIGGER
P5. LAUNCHTRIGGER

P1.RAIL DE PERSONNALISATION
P2. VOLET DE DESENRAYEMENT

P3. POIGNEE AVANCEE

P4. GACHETTE D'ACCELERATION

P5. GACHETTE DETIR

P1.TACTICAL RAIL STECKSCHIENE ©
P2. KLAPPE ZUR BESEITIGUNG
VON LADEHEMMUNGEN
P3. TRANSPORTHEBEL
P4, BESCHLEUNIGUNGSABZUG
P5. STARTABZUG

P1. RAILTACTICO D
P2. TAPA PARA DESPEJAR ATASCOS

P3. MANGO DE AVANCE

P4. TURBO-GATILLO

P5. GATILLO DE LANZAMIENTO

P1. TRILHO TACTICO

P2. PORTA DE LIBERTACAO DE
BLOQUEIO

P3. CABO DE AVANCO

P4. GATILHO DE ACELERAGAQ

P5. GATILHO DE DISPARO

© PARA COLOCAR AS PILHAS
@ PER INSERIRE LE BATTERIE
 BATTERIJEN PLAATSEN

@ SADAN IS/ETTES BATTERIERNE
© SLIKSETTER DU INN BATTERIER
@ PARISTOJEN ASENTAMINEN

@ [NANAETKATAZTHEETE TIZ
MIATAPIEZ

@ WKEADANIE BATERII

© ELEMEK BEHELYEZESE

@ PILLER] YERLESTIRMEK i
@ JAKVLOZIT BATERIE
@ AOVLOZIT BATERIE

@ PENTRU INTRODUCEREA
BATERIILOR

@ YT05bl YCTAHOBUTD
BATAPENKH

@ Requires 4 x 1.5V “AA" or LR6 size batteries (not included).

@ Fonctionne avec des piles 4 x 1,5V “AA” ou LR6 (non comprises).

© 4x1,5VLR6 (AA) Batterien erforderlich (nicht enthalten).

© Son necesarias 4 pilas LR6 de 1,5V (no incluidas).

@ S0 necessdrias 4 pilhas "AA” ou LR6 de 1.5V (ndo incluidas).

@ Sono necessarie 4 batterie da 1,5 V“AA” 0 LR6 (non incluse).

@ 4x1,5V"AA" of LR6 batterijen vereist (niet inbegrepen).

© 4x1,5V (6V) LR6-batterier krévs (ingar ej).

@ Kraever4x1,5V AN eller LR6-batterier (ikke inkluderet).

© Krever4x1,5V“AA"- eller LR6-batterier (ikke inkludert).

@ Tarvitaan4 x 1,5V AA- tai LR6-kokoiset paristot (eivét sisally pakkaukseen).
@ Anarolvtat4 x 1,5V «AA» 1y LR6 pmarapie (8ev mepthapavovrar).

@ Wymagane baterie: 4x 1,5V “AA" lub LR6 (Baterie nie s dotaczone).
© 4db1,5V"AA"vagy LR6 méretii elem sziikséges hozza (kilon kaphato).
@ 4adet 1,5 voltluk AA (LR6) tip pille calisir (kutuya dahil degildir).

@ \lyzaduje 4x 1,5V baterie typu “AA" nebo LR6 (nejsou soucasti baleni).
& Vyzaduje 4x 1,5V batérie typu“AA”alebo LR6 (nie st sticastou balenia).
@ Necesitd 4 baterii x 1,5V tip, AA"sau LR6 (neincluse).

@ Heobxonumo 4 6atapeiiku 1,58 Tuna “"AA” wnm LR6 (He npunaratotca).

P1.GUIDATATTICA D
P2. SPORTELLO SBLOCCA-INCEPPAMENTO

P3. MANIGLIA D’AVANZAMENTO

P4. GRILLETTO D’ACCELERAZIONE

P5. GRILLETTO DI LANCIO

P1. TACTICAL RAIL

P2. TOEGANGSKLEPJE
P3.DOORLAADHENDE

P4. VERSNELLINGSTREKKER
P5. VERSNELLINGSTREKKER

P1. TAKTIKSKENA

P2. LUCKAN FOR ATT TA BORT
PILAR SOM FASTNAT

P3. FRAMHANDTAG

P4. SNABBUTLOSARE

P5. AVTRYCKARE

P1. TAKTIKSKENA

P2. FJERNE BLOKERINGER

P3. FREMFORINGSHANDTAGET
P4. SPEEDER-AFTRAKKEREN
P5. AFFYRER-AFTRAKKEREN

P1. TAKTISK SKINNE
P2. BLOKKERINGSD@REN
P3. HANDTAKET

P4, UTL@SEREN

P5. AVTREKKEREN

P1. TACTICAL RAIL

P2. TUKOKSENAVAUSLUUKUN
P3. SIIRTOKAHVAA

P4. LATAAVA LIIPAISIN

P5. LAUKAISEVA LIIPAISIN

P1. PATA ZKOMEYZHE
P2.MOPTA N10Y =EMIAOKAPEI
P3. AABH MPOQOHEHE

P4. TKANAAAH ENITAXYNXHX
P5. ZKANAAAH EKTOZEYZHY

P1. SZYNATACTYCZNA

P2. KLAPKA ODBLOKOWUJACA
P3. DZWIGNIE PODAWANIA
P4. SPUST PRZYSPIESZENIA
P5. SPUST STRZELANIA

P1. SZYNATAKTYCZNA

P2. BESZORULT LOVEDEKEK
ELTAVOLITASARA
STOLGALO AJTOT

P3. ELOTOLO FOGANTYUT

P4. GYORSITOGOMB

P5. KILOVORAVASZT

P1. TAKTIK AKSESUAR RAYI
P2. SIKISIKLIK GIDERME KAPISI
P3. OZEL TUTMA YER

P4. HIZLANDIRMA TETiGi

P5. FIRLATMA TETIGI

P1. TAKTIKAI SIN

P2. OTVOR K UVOLNENT
ZASEKNUTE SIPK

P3. RUKOJETI PRO POSUV

P4. SPOUSTE AKCELERATORU

P5. VYSTRELOVACI SPOUST

P1. TAKTIK AKSESUAR RAYI

P2. DVIERKA NA UVOLNENIE
UPCHATIA

P3. POSUNOVACIU PAKU

P4. SPUST URYCHLOVACA

P5. ODPALOVACIU SPUST

P1. TAKTICKA KOLEJNICE

P2. USITA ANTIBLOCARE

P3. MANERUL DE AVANS

P4. TRAGACIUL DE ACCELERARE
P5. TRAGACIUL DE LANSARE

P1. TAKTICKA DRAZKA

P2. KPbILLIKA OTCEKA iNA
I13BJIEYEHIA SACTPABLLVX
CTPEN

P3. BblIBUXHYHO PYYKY

P4. CNYCKOBOI KPIOYOK
YCKOPUTENA

P5. CNYCKOBOI KPIOYOK
3ANYCKA
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A, ASSEMBLY

Listen for the'snap’as you attach pieces. Covers fitin only one direction.

B.T0 LOAD AMMO

Push in up to 6 darts, one at a time, in direction indicated.

Blaster holds up to 8 clips; each clip holds up to 6 darts.

Clips can only be inserted in one direction. DO NOT FORCE THEM INTO POSITION.
NOTE: Darts should face out.

C.TOFIRE

1. Press and hold accelerator trigger to turn accelerator motor on.

2. While pressing accelerator trigger, pull LAUNCH TRIGGER to fire one dart.

D. CLIP ADVANCE

1. Pull ADVANCE HANDLE until it stops moving.

NOTE: JAM CLEARING DOOR must be fully closed for blaster to fire.

3. Pull clips out of blaster to reload.

E.TOCLEARAJAM

Open door and remove jammed darts. Close door

T}!lOUBLbESIEOOTING If motor continues to run when ACCELERATION TRIGGER s released, pull LAUNCH TRIGGER all
the way back.

A. ASSEMBLAGE

Un dlic doit s faire entendre lors de a fixation. Les couvercles sinsérent dans un seul sens.

B.POUR CHARGER LES MUNITIONS

Insére jusqua 6 fléchettes, une par une, dans le sens indiqué.

Le désintégrateur peut contenir jusqu'a 8 chargeurs, et chaque chargeur contient jusqua 6 fléchettes.

Les chargeurs ne peuvent étre insérés que dans un seul sens. NE PAS FORCER LORS DE LA MISE EN PLACE.
REMARQUE: Les fléchettes doivent étre dirigeées vers [extérieur.

(. POURTIRER

1. Maintiens appuyé sur[a gachette ' accélération pour mettre en marche le moteur d'accélération.

2. En maintenant appuyé sur [a gachette d'accélération, appuie sur la GACHETTE DE IR pour tirer une fléchette.
D.CHARGEURAVANCE

1.Tire surfa POIGNEE AVANCEE jusqu'a ce quelle ne bouge plus.
REMARQUE: Le VOLET DE DESENRAYEMENT doit étre comple

3. Enléve les chargeurs du désintégrateur pour recharger.

E. POUR DESENRAYER

Quvre le volet et enléve les fléchettes coincées. Ferme le volet o
DEPANNAGE Si le moteur continue a fonctionner lorsque [a GACHETTE D'ACCELERATION est relachée, appuie surla
GACHETTEDETIR.

A. ZUSAMMENBAU

Beim Anbringen die Teile mit einem Klick einrasten lassen. Die Gehauseteile passen nur i einer Richtung.
B.MUNITION LADEN

Bis zu 6 Pfeile einzeln in der angegebenen Richtung einschieben.

Der Blaster hat Platz fiir bis zu 8 Clips, in jeden Clip passen bis zu 6 Pfeile.

Die Clips kbnnen nur n einer Richtung eingesetzt werden. NICHT MIT GEWALT EINSETZEN.

HINWEIS: Die Pfeile sollen nach auBen zeigen.

C.FEVERN

1. Den BESCHLEUNIGUNGSABZUG gedriickt halten, um den Beschleuniger-Motor einzuschalten.

2. Bei gedriicktem BESCHLEUNIGUNGSABZUG den STARTABZUG driicken, um einen Pfel abzufeuern.

D. CLIPS WEITERRUCKEN

1. Den TRANSPORTHEBEL bis zum Anschlag zuriickziehen.

HINWEIS: Die KLAPPE ZUR BESEITIGUNG VON LADEHEMMUNGEN muss vollstandig geschlossen sein, damit der
Blaster feuern kann.

3. Zum Nachladen die Clips einfach aus dem Blaster nehmen.

E LADEHEMMUNG BESEITIGEN

Die Klappe dffnen und dieein?eklemmten Pfeile herausnehmen. Die Klappe schlieBen
PROBLEMBEHANDLUNG Sollte der Motor weiterlaufen, wenn der BESCHLEUNIGUNGSABZUG gedriickt st,
den STARTABZUG ganz zuriickziehen.

fermé pour que e désinté puisse tirer.

it

© AMONTAJE
Espera a oir un chasquido cuando unas las piezas. Las cubiertas encajan dnicamente en una direccion.
B. PARA CARGAR LOS DARDOS
Introduce hasta 6 dardos, uno por uno, en la direccin indicada.
En el lanzador caben hasta 8 clips; en cada clip caben hasta 6 dardos.
Los clips se pueden introducir nicamente en una direccion. NO LOS FUERCES.
NOTA: Los dardos deben mirar hacia fuera.
C.PARALANZAR
1. Mantén presionado el turbo-gatillo para encender el motor acelerador.
2. Mientras presionas el turbo-gatillo, presiona el GATILLO DE LANZAMIENTO para lanzar un dardo.
D. AVANCE DEL CLIP
1. Estira del MANGO DE AVANCE hasta que pare de moverse.
NOTA: La TAPA PARA DESPEJAR ATASCOS debe estar completamente cerrada para que el lanzador funcione.
3. Sacalos clips del lanzador para recargarlos.
E. PARA DESPEJAR UN ATASCO
Abre/a tapa y saca los dardos atascados. Cierra la tapa
SOLUCION DE PROBLEMAS Si el motor contindia funcionando al soltar el TURBO-GATILLO, estira del todo el
GATILLO DE LANZAMIENTO.

A MONTAGEM

Quve 0 estalido a medida que fixas as pegas. As coberturas encaixam apenas numa direccdo.

B. PARA CARREGAR MUNICOES

Insere até 6 dardos, um de cada vez, na direccdo indicada.

Lancador leva até 8 carregadores; cada um até com 6 dardos.

(arregadores sdo inseridos apenas numa direccdo. NAO 05 FORCES A INSERIR.

NOTA: Coloca os dardos voltados para fora.

C.PARA DISPARAR

1. Prime e mantém o gatilho de aceleracdo para activar o motor de aceleracdo.

2. Ao primires o gatilho de aceleragao, puxa o GATILHO DE DISPARQ para disparar um dardo.

D. CARREGADOR DE AVANCO

1. Puxa 0 CABO DE AVANCO até parar de mexer.

NOTA: A PORTA DE LIBERTACAO DE BLOQUEIQ deve estar totalmente fechada para o lancador disparar.
3. Retira os carregadores do langador para recarregar.

E. PARA DESENCRAVAL

Abre a porta e retira os dardos encravados. Fechar a porta .
RESOLUCAO DE PROBLEMAS Se o motor funciona mesmo apds o disparo do GATILHO DE ACELERACAQ,
puxa o GATILHO DE DISPARO todo para trds.

A. MONTAGGIO

Assemblai pezzi avvertendone sempre lo"scatto in sede”. coperchi i innestano solamente in un‘unica direzione.

B. PER CARICARE LE MUNIZIONI

Spingi allinterno fino a 6 dardi, uno alla volta, nella direzione indicata.

IIblaster porta fino a 8 caricator; ogni caricatore contiene fino a 6 dardi.

| caricatori i agganciano solamente in un'unica direzione. NON FORZARE PER AGGANCIARLI.
NOTA: | dardi devono quardare allesterno.

(. PER SPARARE

1. Tieni premuto l grilletto d'accelerazione per azionare il motore dellacceleratore.

2. Tenendo premuto l grilletto d'accelerazione, tira il GRILLETTO DI LANCIO per lanciare un dardo.
D. AVANZAMENTO CARICATORE

1.Tira la MANIGLIA D'AVANZAMENTO finché non si blocca.

NOTA: Lo SPORTELLO SBLOCCA-INCEPPAMENTO deve essere completamente chiuso perché l blaster spari.
3, Estraii caricatori dal blaster per ricaricarl.

E. PER ELIMINARE UN INCEPPAMENTO

Aprilo sportello e rimuovi i dardi inceppati. Chiudi lo sportello

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI Se il motore rimane in moto dopo che hai rilasciato il GRILLETTO DACCELERAZIONE,

tira completamente indietro il GRILLETTO DI LANCIO.




@ A MONTAGE
Luister naar de’ kllk’terwul je de delen vastmaakt. Afdekkingen passen maar in één richting.
B.MUNITIEL
Duw maximaal 6pulen naar binnen, één voor één, in de aangegeven richting.
Het kanon kan 8 clips bevatten; elke clip bevat maximaal 6 pijlen.
(lips kunnen maar in één richting worden ingestoken. FORCEER ZE NIET OP HUN PLEK,
LET OP: De pijlen moeten naar buiten wijzen.

1. Houd de versnellingstrekker ingedrukt om de versnellingsmotor aan te zetten.

2.Terwijl je de versnellingstrekker vasthoudt, trek je aan de LANCEERTREKKER om een pijl af te schieten.

D. CLIPS DOORLADEN

1.Trek aan de DOORLAADHENDEL tot hij niet meer beweegt.

LET OP: Het kanon vuurt alleen s het TOEGANGSKLEPJE bu blokkeren geheel gesloten s.

3.Trek dlips uit het kanon om te herladen.

E.VASTLOPERS VERHELPEN

Open het Kepje en verwijder vastgelopen pifen. Sluithet Klepje

PROBLEMEN OPLOSSEN Als de motor bijft lopen wanneer je de VERSNELLINGSTREKKER loslaat, trek dan de
VERSNELLINGSTREKKER helemaal terug.

A. MONTERING

For samman tills du hor ett Klick. Skydden passar endast i en riktning.

B.LADDA AMMUNITION

Forin upp till 6 pilar, e taget, i den riktning som visas.

Vapnet haller upp till 8 magasin. Varje magasin haller upp tll 6 pilar.

Magasinen kan endast foras ini en riktning. TVINGA INTE IN DEM.

OBS! Pilama ska varariktade utit.

C.SKIUTA

1.Tryckin och hallin a((eleratoravtrz(karen firatt ld pa acceleratormotom.

2. Hall acceleratoravtryckaren intryckt och tryck in AVFYRARAVTRYCKAREN for att skjuta en pil.
D. AVANCERA ETT MAGASIN

1. Dra i AVANCERINGSHANDTAGET till det tar stopp.

OBS! LUCKAN FOR ATT TA BORT PILAR SOM FASTNAT maste vara helt stanqd for att vapnet ska utldsas.
3. Dra ut magasinen frén vapnet for att ladda om.

£, ATT RENSA DA PILAR FASTNAT

Oppng luckan och ta bort pilar som fastnat. Stang luckan.

FELSOKNING Om motorn fortséter att ga nér ACCELERATORAVTRYCKAREN slapps ska du dra
AVFYRARAVTRYCKAREN hela végen tillbaka.

A.SAMLING
Lyt efter "likket’ nar du fastgar dele. Lag kan kun szettes pai én retning.

B.SADAN ISTTES AMMUNITIONEN

Skub op tl6 patroner , én ad gangen,  den anvisteretning.

Gevezret indehalder op tl 8 magasiner. Hvert magasin indeholder op tl 6 patroner.
Magasiner kan kun sttes én retning. DE MA IKKE TVINGES PA PLADS.
BEMERK: Patroner bor vende udad.

C. SADAN SKYDER MAN

1.Tryk og hold speeder-aftraekkeren nede for at aktivere speederen,

2. Mens der trykkes pd speeder-aftreekkeren, skal der traekkes i AFFYRER-AFTRAKKEREN for at affyre en patron.

D. MAGASINFREMFORING

1. Trek  FREMFORINGSHANDTAGE, tldet stopper med at beviege ig.

BEM/ERK: ADGANGSLAGENTIL AT FIERNE BLOKERINGER skal viere helt [ukket, for at geveeret kan affyre.

3. Treek magasiner ud af gevaeret for at genlade det.

E. SADAN FIERNES EN BLOKERING

Abn deekslet, og fier fastsiddende patroner. Luk adgangslagen

FEJLFINDING Hvis motoren fortsat korer, nér SPEEDER-AFTRAKKEREN slippes, skal AFFYRER-AFTRAKKEREN
treekkes helt tilbage.

A. MONTERING
Hor ettey "likket” ndr du setter sammen delene. Dekslene kan kun settes pd en vei.
B. FOR A LADE AMMUNISION
Dyttinn opptil 6 piler, en om gangen, i den retningen som er anvist.
Skyteriflen kan romme opptil 8 magasiner, hert magasin kan fylles med opptil 6 piler
Magasiner kan kun settes inn e vei. IKKE BRUKT MAKT TIL A SETTE DEM PA PLASS.
0BS: Pilene skal peke utover.
C.FORASKYTI
1.Trykk og hold utlaseren inne for d skru pa akseleratormatoren.
2. Men du trykker pé utloseren, dra i AVTREKKEREN for & skyte en pil.
D. NESTE MAGASIN
1.Dra  HANDTAKET tl det stoppera beve pa seg.
0BS: BLOKKERINGSDOREN ma vaere helstlukket forskyteriflen kan skyte.
3.Ta ut magasinene av skyteriflen for & lade pa nytt.
E. FJERNE BLOKKERING
pne doren og fiem pilene som sitter fast. Lukk doren
FEILS@KING Hvis motoren forsetter a ga nar UTLOSEREN er sluppet, dra AVTREKKEREN helt ilbake.

@ A KOKOAMINEN

Kuuntele'napsahdusta; kun kiinnitdt osat. Suojat sopivat vain yhdella tapaa.

B. AMMUSTEN LATAAMINEN

Tyonni sisdan korkeintaan 6 nuolta, yksi kerrallaan, kuvan osoittamassa suunnassa.

Aseeseen mahtuu korkeintaan 8 lipasta, jokaisessa lippaassa korkeintaan 6 nuolta.

Lippaat voidaan asettaa vain yhdell3 taraa. ALA PAKOTA NIITA PAIKALLEEN.

HUOMAUTUS: Nuolien tulisi osoittaa ulos.

C. LAUKAISEMINEN

1. Painaja pidé lataavaa liipaisinta alhaalla kéynnistaaksesi latausmoottorin.

2. Pida kiinni lataavasta lipaisimesta ja veda LAUKAISEVASTA LIPAISIMESTA ampuaksesi yhden nuolen.
D. LIPASSIIRTO

1. Ved SIIRTOKAHVAA kunnes se eiliiku.

HUOMAUTUS: TUKOKSENAVAUSLUUKUN tulee olla taysin kiinni, jotta voit ampua.

3. Veda lippaat ulos aseesta ladataksesi uudelleen.

E. TUKOKSEN SELVITTAMINEN

Avaa luukku ja poista juuttuneet nuolet. Sulje luukku

ONGELMIEN RATKAISEMINEN Mikali moottori jad paalle kun LATAAVA LIIPAISIN vapautetaan, veda LAUKAISEVA
LIIPAISIN kokonaan taakse.

A.ZYNAPMOAOTHZH

Axolore yia Tov YapaxtnpioTika o kaBi ouvGéete Ta kopdria. Ta Kadppara pmaivouv v mpog pia katedBuvar.
B. OOPTQZH NYPOMAXIKN

Eiodyere éug 6 Pehdkia, éva m popd, mpog Ty KaredBuvon mov unodetkvietar.

0 ektogeutic ypdet éwc 8 kA Kabe khim ywpdet g 6 fehdxia.

Ta ki pmopouv va eloayBodv povo mpoc pia katedBuvor). MHN TA ENPOXNETE 1A NA MMOYN ETH OEEH TOYE.
THMEIQEH: Ta Behdxia mpéret va Bhemou mpog ta é€.

C.EKMYPZOKPOTHEH

1. Miéoe Kat kpatAote matrévi T oKava ntrdyuvang a va evepyomolf0€Te Tov KIVNTpa emitayuvong.

2 Kpa}\d)vmc mampévn 1 okavoakn enteaywvany, tpapicte T ZKANAAAH EKTOZEYZHE yia va extoeboere

éva feax.

D. NIPONOHEH KAIN

1. Tpapnre m AABH NIPOQOHEHE iyt va otaianioel v Kiveirat.

THMEIQEH: H NOPTA NOY =EMMNAOKAPEI mpémet va efvat evrehi khetor} yia va mupoBohdoet o ektoSeuti.

3. Bydhte ta khm and Tov extoSeutr) yia enavagpoptwon.

E.TIANA KAGAPIZETE ENA MAOKAPIZMA.

Avoi€re ) Bupa kat agaipéote Ta pmhokaplopéva Pehdxa.

ANTIMETQRIZH NPOBAHMATQN Av o kivnipac ouveyioe! va Aettoupyel agod aneheuBepaoete  ZKANAANH
ENITAXYNZHE, tpapiére t ZKANAAAH EXTOZEYZHE éypt tépia miow.

A.MONTAZ

Przy montowaniu elementow upewnij se, ze se zatrzaskuja na miejscu. Pokrywy pasuja tylko w jednym Kierunku.
B. ABY ZAtADOWAC AMUNICJE

Wsuri do 5 strzatek, jedna po drugiej, we wskazanym kierunku.

Wyrzutnia miesci do 8 magazeynkow; kazdy magazynek miesci do 6 strzatek.

Magazynki mozna wktadac tylko w jednym ierunku. NIE WCISKAJ ICH NA SIEE.

UWAGA: Strzatki powinym by¢ zwrdcone na zewnarz.

C.ABY WYSTRZELIC

1. Nacisnij i przytrzymaj spust przyspieszenia, by waczy¢ jego silnik.

2. 2 nacisnietym spustem przyspieszenia, pociagnij za SPUST STRZELANIA, by wystrzelic jedna strzatke.

D. PODAWANIE MAGAZYNKA

1. POciggnij za DZWIGNIE PODAWANIA, az do jej zatrzymania.

UWAGA: KLAPKA ODBLOKOWUJACA musi by catkowicie zamknieta, by wyrzutnia mogfa strzelac.

3. Wyjmij magazynki z wyrzutni, by je ponownie zatadowac.

E. ABY USUNACZATOR

Otwrz Klapke i wyjmij zablokowane strzaki. Zamkj Kapke

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW Jezeli ilik pracuje pomimo, ze SPUST PRZYSPIESZENIA zostat zwolniony, pociagnij
do samego korica SPUST STRZELANIA.

A OSSZESZERELES
Azalkatrészek dsszerakdsakor figyelj arra, hogy “kattanjanak” dssze. A feddlapok kizdrdlag a meghatarozott
irényban helyezhetdk fel
B. LOSZER BETOLTESE
Egzszerre akar 6 lovedeket is betolthetsz, a jelzett rényban.
?yver akdr 8 tolténytarral i felszerelhetd, mindenik talténytar legfeljebb hat [ovedékkel.
Atolténytdrak kizardlag a me?hatarozott irdnyban helyezhetok be. NE EROLTESD BEHELVEZESKOR.
MEGIEGYZES: A lovedekek kifele nézzenek.
C.TUZELES
1. Nyomd le és tarrtsd lenyomva a a gyorsitégombot, hogy bekapcsold a gyorsitomotort.
2. A gyorsitdgombot benyomva tartva, hiizd be a KILOVORAVASZT, hogy kildjj eqy lovedéket.
D, TOLTENYTAR ELOTOLASA
1. Hiizd meg a ELOTULO FOGANTYUT itkdzésig.
MEGIEGYZES: A BESZORULT LOVEDEKEK ELTAVUL[TASARA STOLGALO AJTOT teljsen be kell sukni ahhoz, hogy a
fegyver tizeljen.
3. Ujratolteshez huzd kl atolténytarakat a fegyverbdl.
E. ELAKADAS ESETI
Nyisd ki az ajt6t és tavolnsd el beszorult ovedékeket. Csukd be az ajtat.
HIBAELHARITAS Ha a motor a GYORSITOGOMSB kiengedése utén nem 4ll e, hizd teljesen hatra a ILOVORAVASZT.




@ AMONTAJ

Parcalan takarken siklama' sesini duymaniz gerekir. Kapaklar yalnizca tek tarafindan takilabilir.

B. CEPHANE YUKLEMEK

En fazla 6 dartr gdsterilen istikamette sirayla iceri tin.

Tifek en faza 8 fisekik alir; her fisekik en fazfa 6 dart alr.

Fiseklikler yalnizca tek taraflarindan taklabilir. YERLERINE ZORLA OTURTMAYIN.

DIKKAT: Dartlar disan dogru doniik olmalidir

(. ATES ETMEK ICIN

1. Hizlandirma motorunu agmak cin hizlandirma tetigine basil tutun.

2. Hizlandirma tetigine basarken, tek dart atmak icin ATESLEME TETIGINE basin.

D. SONRAKI ;ARJ%REGE(ME )

1. Hareket etmesi durana kadar [LERLETME KABZASINI cekin.

DIKKAT: Slahin ateglenebilmes icin, SIKISIKLIK GIDERME KAPAGI tamamen kapali olmalidir

3. Yeniden doldurmakicin fiseklileri tifekten qkarin,

E. SIKISMAY1 GIDERMEK ICIN

Kapagragin ve sikisan dartlan qikarin, Kapagi kapatin. o
SORUN GIDERME HIZLANDIRMA TETIGINI biraktiginizda motor alismaya devam ederse, ATESLEME TETIGINI
tamamen geriye cekin.

A SESTAVENI
Sledujte, ab( pii nasazovani kusy do sebe ‘zacvakly" Kryty lze nasadit pouze jednim smérem.
B.VLOZENI MUNICE

Uvedenym smérem zatlacte jednorazové dovnitf az 6 Sipek.

Odpalovac umoziiuje nasadit a2 8 zasobnikd, z nichz kazdy pojme ai 6 Sipek.

Tasobniky 22 nasacit pouze jecnim smérem. PRI VSAZOVANI PRILIS NETLACTE.

POZNAMKA: Sipky musi smefovat ven.

C.ODPALENI

1. Drite spoust akcelerdtoru, cheete-i motor akcelertoru zapnout.

2. Vypélent jediné Sipky provedte tazenim VYSTRELOVACI SPOUSTE pfi soucasném stisknuti spousté akcelerdtoru.

1.Tahnéte RUKOJETI PRO POSUV, dokud se nezastavi.

POZNAMKA: Aby odpalovat vystiell, must byt OTVOR K UVOLNENT ZASEKNUTE SIPKY y zela zavien;.
3. Zasobniky vytahnéte z odpalovace, aby bylo mozné znovu nabifet.

E. ODSTRANENI ZASEKNUTI

Oteviete otvor a vyjmeéte zaseknuté Sipky. Otvor zaviete, )

ODSTRANOVAN PROBLEMU Pokud po uvolnéni SPOUSTE AKCELERATORU motor stale béZi zatshnéte
VYSTRELOVACT SPOUST tplné dozadu.

A.MONTAZ

Pockajte na “zacvaknutie” dielov, ked'ich pripéjate. Kryty sa dajd nasaditiba v jednom smere,

B. NABIJANIE MUNICIE

Vilacte maximdlne 6 Sipok, vidy po jednom v oznacenom smere.

Do pistole je mozné dat maximalne 8 zdsobnikov; do kazdého zésobnika je mozné dat maximlne 6 Sipok.
Tasobniky sa dajd vkladat iba v jednom smere, NEVTLACAJTE ICH NA MIESTO NASILU.

POZNAMKA: Sipky musia smerovat celnou stranou von.

C.STRIELANIE

1. Stlacte a podrte spist urychlovaca, aby sa zapol urychlovaci motor.

2.Kjim drifte stlacend spdst urfchlovaca, potiahnite ODPALOVACIU SPUST a vystrelte tak jednu spk.

D. POSUVANIE ZASOBNIKOV

1. Potiahnite POSUNOVACIU PAKU az do bodu, ked'sa prestane hybat.

POZNAMKA: DVIERKA NA UVOLNENIE UPCHATIA musia byt tplne zatvorené, aby pistol vystrelila.

3. Vytiahnite zdsobniky z pistole a znova nabite.

E. ODSTRANENIE ZASEKNUTIA

Otvorte dvierka a vyberte zaseknuté Sipky. Uzatvorte dvierka L .

RIESENIE MOZNYCH PROBLEMOV Ak motor stdle bei,aj ked je SPUST URYCHLOVACA uvolnend, potiahnite
ODPALOVACIU SPUST plne a7 na doraz.

@ A ASAMBLARE

Fiti atent s3 auziti “clicul"atunci cand montati piesele. Carcasele se potrivesc intr-o singurd directie.

B. PENTRU INCARCAREA MUNITIEI

Impingetiinduntru réné [a 6 sageti, una cate una, n directia indicatd.

Inarmaincap pana a 8 cartuse; in fiecare cartus incap maxim 6 sageti. R

Cartusele nu pot fiintroduse decat ntr-o sin?uré directie. NU LE FORTATI SA INTRE IN LOCASUL LOR.
NOTA: Sagetile trebuie sa stea cu varful in afara.

C.PENTRU ATRAGE

1. Apdsati si mentineti régaciul acceleratorului pentru a porni motorul acceleratorului.

2. (utragaciul acceleratorului comprimat, apdsafi i TRAGACIUL DE LANSARE pentru a trage o sigeat.
D. AVANSUL CARTUSULUI

1.Trageti MANERUL DE AVANS pénd cénd ramane nemicat.

NOTA: USITA ANTIBLOCARE trebuie sd fie complet inchisa pentru a putea trage cu arma.

3. Trageti artusele afard pentru a reincarca.

E. PENTRU A DEGAJA UN BLOCAJ .

Deschideti usita si extrageti sagetile blocate. Inchidetj usita }
DEPANARE Daca motorul continud sd ruleze cand TRAGACIUL DE ACCELERARE este degajat, apasati TRAGACIUL DE
LANSARE pand la capat.

A. (GOPKA
YranasnuiBan ferani Bbl ynbiLuie “Lienyo . KpbiLLKM YCTaHABAHBAIOTCA TOMbKO B OAHOM HanpagmeHii.
3 KA
3apauTe o 6 CTpen, ycTaaBnMBas M0 OAHOM B YKa3aHHOM KanpasneHii.
Ha 6nacrep ycranasnugaerca 4o 8 oboiiv; B Kaxaoii o6oiie 4o 6 crpen.
(60iiMbl MOXHO BCTaBUTb Tonbko B 0gHoM Hanpagnexn, HE MPUNATATE CUNY, YCTAHABIABAA UX
HAMECTO.
TIPUMEYAHME: Crpensi Hanpasnaiorca Hapyxy.
C. 1A BbICTPENA
1. Haxwurre 1 ynepxitBaiire cnyckoBoii KypOK ycKopUTeNns AnA T0ro, 4ro6bl BKAOYHTb MOTOP YCKOPUTENA.
2. Haxumas Ha cnyckoBoi kpiouok yckopiend norauTe CMYCKOBOM KPHYOK yro6ibl BbicTpenirs crpeny.
D.YCTAHOBKA YANMHUTENA
1. Norawure 3a BbIABIKHYH) PYYKY o ex nop, noka oHa He nepecaqeT BblABHTaTbCA.
TIPUMEYAHWE: KPbILLIKA OTCEKA N4 U3BNEYEHMA SACTPABLLIX CTPEN gomkHa biTb nonHoCTbH0 3akpbita
AnA cTpensbi u3 6nacrepa.
3. [Ina nepe3apaw norAHuTe 3aTBop 6nacrepa.
E.YT0BbI 0CBOBOANTD 3AEMAHUE
OTKpOiiTe KPbILLKY W BbITALLYTE 33CTPABILIE CTPEAbI. 3aKPOiiTe KpbILLKY.
JMATHOCTUKA W YCTPAHEHHE HECPABHOCTEN Ecnu motop nposomkaer pabotarb koraa Bl omnycrinn
(MYCKOBOW KPHOYOK YCKOPUTENS, notwure no Kouia Ha ce6a CTIYCKOBOV KPHOYOK 3ANYCKA
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